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Abstrak

Desa Tambak Kalisogo adalah desa yang terletak di Kecamatan Jabon, Kabupaten Sidoarjo. Desa Tambak
Kalisogo memiliki warga yang mayoritas mata pencahariannya adalah nelayan yang hasil tangkapannya masih
dipasarkan dan dikonsumsi di daerah setempat. Desa ini memiliki potensi sebagai daerah pariwisata karena
terletak dekat dengan lautan serta memiliki beberapa kolam pemancingan ikan, kesenian pewayangan silat
jasawisogo. Selain itu, Desa Tambak Kalisogo mempunyai dan produk usaha mikro kecil menengah (UMKM)
seperti rosella dan bidaran mujahir. Namun, permasalahan Desa Tambak Kalisogo muncul dari perkembangan
pariwisata nasional dan transformasi digital usaha mikro kecil menengah, yaitu hasil tangkapannya nelayan
agar bisa dikelola secara mandiri, bukan dijual ke tengkulak setempat sehingga menjadi produk unggulan usaha
mikro kecil menengah (UMKM), minimnya media informasi yang mengenalkan potensi Desa Tambak Kalisogo,
sehingga banyak pariwisata yang tidak mengetahui dan tidak berkunjung. Maka dari itu, penelitian ini
menawarkan solusi berupa pembuatan SIKAT (Sistem Informasi Kampung Tangguh), sistem informasi
digitalisasi Desa Tambak Kalisogo berbasis website yang digunakan sebagai media dalam memberikan
informasi kepada masyarakat dan mengenalkan kampung wisata edukasi Desa Tambak Kalisogo. Pada website
tersebut akan memberikan informasi kepada masyarakat seperti kegiatan desa, wisata pemancingan, kesenian
dan kebudayaan serta mempromosikan produk unggulan usaha mikro kecil menengah yang bisa di akses oleh
masyarakat kapan pun dan di mana pun.

Kata kunci: Desa, Sistem Informasi, Usaha Mikro Kecil Menengah

1. Pendahuluan (Introduction)

Di tengah kemajuan teknologi informasi dan komunikasi, informasi yang cepat, akurat, dan
transparan menjadi hal yang penting bagi Desa Tambak Kalisogo dalam usaha meningkatkan
perekonomian dan menjaga kepercayaan masyarakat kepada kepala desa. Sebagian besar
masyarakatnya adalah nelayan dan hasil tangkapannya masih dipasarkan dan dikonsumsi di daerah
setempat. Desa Tambak Kalisogo juga memiliki potensi sebagai daerah pariwisata karena terletak
dekat dengan lautan. Bersamaan dengan Pemerintahan provinsi Jawa Timur yang bekerja sama dengan
Bank Indonesia untuk meningkatkan usaha mikro kecil menengah dan pariwisata nasional bangkit,
Desa Tambak Kalisogo berharap dapat berkontribusi sebagai objek (Nasrullah et al., 2022). Namun,
permasalahan muncul dari perkembangan pariwisata nasional dan transformasi digital usaha mikro
kecil menengah (Sekretaris, 2022) yaitu pendataan warga yang bekerja sebagai nelayan dan hasil
tangkapannya agar bisa dikelola secara mandiri, bukan dijual ke tengkulak setempat. Kepala Desa
berharap dapat mengelola sendiri hasil tangkapan nelayan dan menjadikannya produk-produk
unggulan. Sementara itu, perkembangan pariwisata nasional menjadi tantangan tersendiri terutama
dari sisi pengelolaan bersama dan peran aktif masyarakat untuk kegiatan pengembangan fasilitas yang
ada di Desa Tambak Kalisogo (Monica Hidayat et al., 2022).
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Kegiatan penelitian ini menawarkan solusi berupa pembuatan sistem informasi digitalisasi Desa
Tambak Kalisogo berbasis website dan android sebagai media teknologi informasi dan komunikasi
yang tepat digunakan untuk memberikan informasi kepada Masyarakat (Rahmawati et al., 2020),
seperti kegiatan desa, pendataan para nelayan, laporan keuangan desa, dan usaha mikro kecil
menengah yang dapat diakses oleh masyarakat kapan pun dan di mana pun (Susilo et al., 2019),
(Bhuiyana et al., 2010), (Qoriah Verdiana et al., 2022). Sedangkan untuk perencanaan pariwisata
nasional, Desa Tambak Kalisogo melakukan identifikasi tempat yang dapat dijadikan objek wisata
unggulan. Pada perencanaan pariwisata nasional juga terdapat toko yang menjual oleh-oleh dan
makanan khas dari hasil tangkapan nelayan setempat (Einsiedel, 1968).

Dengan mempertimbangkan permasalahan dan solusi yang ditawarkan, kegiatan penelitian ini
diharapkan dapat meningkatkan perekonomian warga melalui transformasi digital usaha mikro kecil
menengah, dan perencanaan pengembangan pariwisata nasional (Zuraiyah et al., 2019).

2. Metode Penelitian (Methods)
Pada tahapan desain dan implementasi sistem informasi usaha mikro kecil menengah (UMKM)

dan pariwisata Desa Tambak Kalisogo. Ada beberapa tahapan dalam melakukan pengembangan
sistem informasi yang akan dijadikan pedoman dalam pembuatan penelitian ini, seperti gambar

kerangka kerja di bawah ini:

Indetifikasi Kebutuhan

¥ y ¥

Pembuatan aplikasi
Ferencanaan Pembuatan Desain digtalisasi desa tambak

kalisogo

Sistern Kebututuhan Tidak
Perangicat lunak (SKFL)

Pelaporan dan luaran

Gambar 1. Metode Desain dan Implementasi Sistem Informasi Usaha Mikro Kecil Menengah
(UMKM) dan Pariwisata Desa Tambak Kalisogo

2.1. ldentifikasi Kebutuhan

Pada tahapan identifikasi kebutuhan perangkat lunak pada desain dan implementasi sistem
informasi usaha mikro kecil menengah (UMKM) dan pariwisata Desa Tambak Kalisogo. Ada
beberapa tahapan dalam melakukan identifikasi kebutuhan, perencanaan dan pembuatan desain yang
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menghasilkan Sistem Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) yang digunakan sebagai pedoman dalam
pengembangan sistem informasi, pada tahapan ini juga dilakukan studi pustaka melibatkan proses
memeriksa dan menyelidiki berbagai literatur atau penelitian yang relevan dengan topik penelitian.
Tahap pertama yang dilakukan ialah menganalisis kebutuhan untuk merancang aplikasi sistem
informasi digitalisasi Desa Tambak Kalisogo. Kegiatan analisis sistem yang dilakukan mencakup
kebutuhan fungsional, kebutuhan non fungsional (Nasrullah et al., 2021).

2.2. Perencanaan dan Pembuatan Desain

Setelah dilakukan analisis maka tahap selanjutnya adalah melakukan rancangan data dalam
bentuk Entity Relationship Diagram (ERD), perancangan User Interface dan perancangan pemodelan
aplikasi dalam bentuk activity diagram.

2.3. Sistem Kebutuhan Perangkat Lunak

Pada tahapan pembuatan sistem kebutuhan perangkat lunak ini dimulai dengan pengumpulan
berbagai macam sistem kebutuhan perangkat lunak yang akan dikembangkan. Tahapan ini dilakukan
agar aplikasi yang akan dikembangkan sesuai dengan proses bisnis dan modul aplikasi sesuai dengan
kebutuhan Desa Tambak Kalisogo (Kristanto et al., 2023)(Istyanto et al., 2022). Pada sistem
kebutuhan perangkat lunak dilakukan dengan wawancara kepada Kepala Desa Tambak Kalisogo dan
warga yang mempunya usaha mikro kecil menengah (UMKM), pengusaha tambak ikan dan nelayan
yang akan dituangkan dalam Unified Modeling Language (UML Iconix Process) yang berupa use case
diagram, activity diagram, use case model, robustness diagram, sequence diagram, domain model dan
class diagram (Rosenberg & Scott, 2001).

2.4. Pengembangan Desain dan Implementasi

Tahap desain melibatkan penerapan konsep yang telah dirancang dalam pengembangan aplikasi
setelah selesai melakukan analisis kebutuhan. Perencanaan desain dijalankan dengan maksud untuk
memberikan gambaran komprehensif mengenai keseluruhan aplikasi. Pada fase ini, akan dibuat
rencana struktur database serta desain antarmuka pengguna (UIl/UX) guna memberikan pandangan
menyeluruh tentang sistem tersebut (Insani et al., 2022; Nasrullah et al., 2021).

2.5. Uji Fungsionalitas

Pada tahap uji fungsionalitas, ada banyak hal yang diuji dan diukur, yaitu pengukuran ketepatan,
kegunaan, kelengkapan, kinerja, serta penilaian dari segi fungsional dan non fungsional. Proses testing
ini memakan waktu yang cukup panjang karena ada banyak hal yang perlu diuji coba (Istyanto &
Nasrullah, 2022).

2.6. Dokumentasi Laporan
Luaran dari penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan sistem informasi yang dapat membantu
masyarakat sekitar dalam meningkatkan kapasitas diri dan serta kapasitas desa Tambak Kalisogo.

3. Hasil dan Pembahasan (Results and Discussions)
3.1. Use Case Diagram

Use case diagram dalam Unified Modelling Language (UML) digunakan untuk menggambarkan
hubungan interaksi antara aktor dan sistem. Aktor adalah pengguna sumber daya manusia. Pada
pengembangan desain dan implementasi sistem informasi usaha mikro kecil menengah, pariwisata
Desa Tambak Kalisogo, aktor pada sistem ini antara lain admin desa, admin kegiatan desa, admin
logistik, admin forum, admin landing page, RT, RW dan Lurah.
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Admin Landing Page

Gambar 2. Use Case Diagram Desain dan Implementasi Sistem Informasi Usaha Mikro Kecil
Menengah, Pariwisata Desa Tambak Kalisogo
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3.2. Robustnes Diagram
Pembuatan robustness diagram yang digunakan sebagai gambaran objek dari suatu use case yang
bertujuan menyempurnakan teks use case dan model objek.
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Gambar 3. Robustness Diagram Sistem Informasi Kampung Tangguh
3.3. Sequence Diagran

Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan secara detail use case yang akan
diimplementasikan. Selain itu, fungsi utamanya adalah untuk mengalokasikan perilaku setiap class.

i

Dhboard
Page
Show Login Page B
2 Authenticate Login Validating Data B :
1 iE
L} 1 \‘f 1 4+
! . BackToLoginPage | e---- 2118 Yaloete Data
- Success Validate Data
Redirect to Dashboard Page

Gambar 4. Sequence Diagram Login Sistem Informasi Kampung Tangguh
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Gambar 5. Sequence Diagram UMKM Sistem Informasi Kampung Tangguh

3.4. Class Diagram

Pada tahapan ini diagram digunakan untuk menggambarkan struktur sistem dengan menunjukkan
class, atribut, metode dan hubungan antar objek. Pada pengembangan desain dan implementasi sistem
informasi Usaha Mikro Kecil Menengah, Pariwisata Desa Tambak Kalisogo.
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Gambar 6. Class Diagram Desain dan Implementasi Sistem Informasi Usaha Mikro Kecil Menengah,
Pariwisata Desa Tambak Kalisogo
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3.5. Implementasi Program
a. Tampilan Landing Page

Pada tampilan landing page ini digunakan sebagai halaman yang berfungsi sebagai tampilan awal
program di mana memiliki menu.

Galeri

Koloks! tangkopan keyor dar warga setempat

Gambar 7. Tampilan Landing Page

b. Tampilan Halaman Login

Berikut adalah tampilan antarmuka login akun untuk Warga/RT/RW/Lurah/Admin dengan
memasukkan username dan password. Selain itu, terdapat juga halaman pusat bantuan, lupa sandi dan
ingat saya.

SIKAT

Mauk Terlobin Dohulu Untuk
Mendapatkan Pengatamaon Yong
letnn Jouh logi

Gambar 8. Halaman Login
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c. Halaman Dashboard

Tampilan antarmuka dashboard setelah melakukan login. Selain itu, pada halaman dashboard
terdapat fitur yang ada pada aplikasi SIKAT, notifikasi, profil desa, lokasi desa, jumlah penduduk, kas
desa dan jumlah penduduk produktif.

FORUM
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LAPORAN KEUANGAN

JADWAL KEOIATAN
WARGA

Gambar 9. Halaman Dashboard

d. Halaman Tamu Wajib Lapor

Berikut adalah tampilan antarmuka wajib lapor, pada halaman ini user yang dapat melakukan
wajib lapor adalah warga, RT, dan RW. Mereka wajib mengisi data seperti nama pelapor, terlapor,
lokasi tanggal dan deskripsi kejadian.

Gambar 10. Halaman Tamu Wajib Lapor

e. Halaman Forum

Berikut adalah tampilan antarmuka forum, pada halaman ini user yang dapat menggunakan fitur
ini adalah warga, RT, RW, dan Lurah. Mereka dapat berkomentar atau menanggapi pembahasan yang
diajukan warga lainnya. Selain itu, warga juga dapat mengajukan topik diskusi dengan mengisi data
seperti judul dan deskripsi pembahasan.

f. Halaman UMKM

Berikut adalah tampilan antarmuka dashboard UMKM, pada halaman UMKM ini warga dapat
melihat daftar produk dari berbagai UMKM vyang telah terdaftar. Selain itu, warga juga dapat
mengajukan UMKM dengan mengisi data seperti: nama UMKM, nomor WA, deskripsi, pemilik, link
e-commerce dan gambar UMKM pada form yang telah disediakan. Tampilan form untuk mengajukan
UMKM dengan mengisi Nama UMKM, Nomor WA, Deskripsi, Pemilik, Link TokoPedia, Link
Shopee, dan upload gambar produk. Apabila sudah terisi semua, klik kirim.
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Gambar 12. Halaman UMKM
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g. Pengujian Blacbox Testing

Pada pengujian fungsional Sistem Informasi Kampung Tangguh (SIKAT) menggunakan
pengujian blackbox texting dimana semua fungsionalitas sistem yang ada akan diuji apakah sudah
sesuai dan apakah ada yang masih belum berjalan atau error pada sistem informasi kampung tangguh.
Berikut hasil pengujian sistem menggunakan blackbox testing.

Tabel 1. Pengujian Blacbox Testing Sistem Informasi Kampung Tangguh

No Modul Sistem Informasi Kampung Tangguh (SIKAT) Status Pengujian
1 Halaman dashboard Sudah sesuai
2  Halaman register Sudah sesuai
3 Halaman login Sudah sesuai
4 Halaman forum warga Sudah sesuai
5 Halaman informasi kegiatan warga Sudah sesuai
6  Halaman tamu wajib lapor Sudah sesuai
7  Halaman bank sampah Sudah sesuai
8 Halaman laporan keuangan desa Sudah sesuai
9  Halaman peminjaman barang Sudah sesuai

4. Kesimpulan (Conclusion)

Berdasarkan seluruh proses yang telah dilakukan selama pengembangan aplikasi SIKAT dapat
disimpulkan bahwa sistem informasi ini dapat beroperasi sesuai dengan prosedur yang telah ditetapkan
selama proses perancangan dan juga telah sesuai dengan misi pendigitalisasian desa. Aplikasi ini
berhasil meningkatkan efisiensi, akurasi data, transparansi keuangan, serta memperbaiki komunikasi
dan koordinasi antara perangkat desa, RT, RW, dan untuk warga desa. Proses administrasi dapat
dilakukan secara digital dan terotomatisasi, mengurangi ketergantungan pada metode manual yang
memakan waktu dan tenaga. Pengumpulan, pengolahan dan penyimpanan data administrasi dapat
dilakukan lebih cepat, akurat, dan efisien. SIKAT berhasil memfasilitasi akses yang mudah dan cepat
bagi warga desa terhadap informasi administrasi, mengurangi kunjungan langsung ke kantor desa, RW
atau RT. SIKAT berhasil memanajemen data administrasi menjadi lebih efisien, mempercepat
pengumpulan dan meningkatkan akurasi data. Data administrasi tersimpan secara terpusat, dapat
diakses dan dikelola oleh pihak terkait termasuk perangkat desa, RW, RT, dan warga desa yang
berwenang. Selain itu, SIKAT juga meningkatkan komunikasi dan koordinasi antara perangkat desa,
RW, RT, dan warga desa. Mereka dapat saling berkomunikasi, berbagi informasi, serta melakukan
koordinasi dalam menjalankan tugas dan tanggung jawab administratif. Pembuatan SIKAT merupakan
solusi yang memberikan banyak manfaat dalam mengatasi masalah administrasi desa, RW dan RT.
Dengan efisiensi yang lebih tinggi, aksesibilitas informasi yang lebih baik, akurasi data, transparansi
keuangan, serta komunikasi dan koordinasi yang lebih efektif.
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